METRIC

Quality & Service

MANUAL USUARIO

CERRADURA AUTONOMA DE
PROXIMIDAD Y TOUCH

SKU: BLUE-D901
\. (81) 8315 5764 u ventas@bluemetric.mx




X

METR

s.ade cl

-

Cerradura Autébnoma de Proximidad y Contrasena (Tactil)

Esta cerradurautiliza 2 contrasefias maestras y 50 contrasefiasde usuarios. también incluye
una tarjeta maestra, con la cual puede registrar hasta 200 usuarios con tarjeta de proximidad
automaticamente Y SIN NECESIDAD DE UTILIZAR UN SOFTWARE DE PARA SU
PROGRAMACION O CONFIGURACION. Utiliza teclas tactiles con la tecnologia mas
avanzada y tarjeta de proximidad, con un rendimiento estable Funciones de gran alcance que
proporcionan comodidad y seguridad para su uso. La contraseia y la tarjeta de proximidad
pueden ser creados configurados o incluso eliminadas por el usuario sin necesidad de un
software. La cerradura es aplicable a puertas interiores de oficinas modernas, edificios de

oficinas, apartamentos y villas de alto nivel.
PRINCIPALES CARACTERISTICAS:

1. Soporta hasta 200 tarjetas de proximidad (200 usuarios).

2. Apertura de la puerta de emergencia con llave fisica

3. Captura de contrasefia con teclas tactiles

4. Contrasefia maestra y 50 de usuarios.

5. La contrasefna puede ser cambiada por el usuario, incluye 1 contrasefia maestra y
50 contrasefias de usuarios

6. Con alarma de baja tension de 4.8V

7. Con potencia suministrada por la bateria, y la fuente de alimentacion de

emergencia externo se puede conectar
8. La cerradura de la puerta se puede instalar de cualquier lado, izquierdo o
derecho.
9. La contrasefa puede contener hasta 12 caracteres.
10. La cerradura de la puerta se puede inst
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I. Bloqueo de Fabrica

Pulse el botdn de inicio de contrasefia 3 segundos, tendra un sonido largo, a continuacion,
suelte el botdn, y la cerradura comenzara a funcionar correctamente, Aceptara la tarjeta
de autorizacidn como también las tarjetas de apertura de la puerta y la contrasefia de
administracion por defecto seria 12345678.

Il. Configuracién de las tarjetas de administracién

Cuenta con una tarjeta de Administracién, tipo llavero color azul, la cerradura aceptara 2
tarjetas de administracién contando la azul.

Para hacer la segunda tarjeta de administracién pasara la llave azul y sonara una vez con
un pitido largo, después pasara otra tarjeta pitara 2 veces, y ya tendra con éxito las 2
tarjetas de administracion.
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Descripcion de la funcién de las tarjetas de administracidn

Numero de
tiempos para la
lectura de la
tarjeta de

administracion

Funcion

Respuesta

Abrir la cerradura y

configurar la tarjeta

Una vez El timbre tiene un pitido corto y la luz azul parpadeara
de apertura de
puerta
Borrar la tarjeta de
Dos veces El timbre tendra un largo pitido y la luz roja parpadeara
apertura de puerta
Borrar la tarjeta de
El timbre tendra dos pitidos largos y la luz roja
Tres veces apertura de puerta
. parpadeara
perdida
Cuatro veces No

El timbre tiene un pitido corto y la luz roja parpa

Cinco veces

Borrar todas las
tarjetas de apertura

puerta

El timbre tendra tres pitidos |
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IV. Eliminar la tarjeta de apertura de la puerta

1. Eliminar una tarjeta de apertura de la puerta (usuario)

Lea la tarjeta de administracidon dos veces continuas, el timbre tendra un pitido largo, la luz roja
parpadea, luego coloque la tarjeta de apertura de la puerta a eliminar cerca de la zona de deteccidn,
el timbre tendrd un breve pitido que indica que la tarjeta ha sido eliminada. Repita esta operacion
para borrar otra tarjeta de apertura de la puerta. Si la tarjeta no existe, el timbre tendra dos pitidos
cortos.

2. Eliminar una tarjeta de apertura de la puerta perdida

Coloque la tarjeta de administracion de cerca de la zona de deteccion por tres veces, el timbre
tendra dos pitidos largos, la luz roja parpadeara; a continuacion, coloque la tarjeta de apertura del
usuario anterior el cual perdio la tarjeta cerca del area de deteccion, el timbre tendra un pitido corto
indica que la tarjeta perdida ha sido eliminada. Si se pierde la primera tarjeta de apertura de la
puerta, la Ultima tarjeta de apertura de puertas sera leida en este estado.

3. Eliminar todas las tarjetas de apertura de la puerta

Coloque la tarjeta de administracion al area de deteccidén cinco veces, el timbre tendra tres pitidos
largos, la luz roja parpadea, el timbre tendra dos pitidos que indican la eliminacidn es correcta, es
decir, todas las cartas originales de apertura de la puerta han sido eliminadas. V. Teclado tactil

Con el fin de extender la vida Gtil de la bateria, el teclado tactil estara en modo
no se utiliza, para encenderlo uno puede presionar la tecla 5. Cu
tactil se enciende, indicaria que el teclado se activa
utilizar. Si no hay entrada de un plazo
VI. Descripcion de las funci
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Descripcidn de funciones de la contrasefia de administracién

Tecla de Funcién Respuesta
funcién
1 Cambiar la El zumbador un bip y la luz roja y la luz azul parpadeara
contrasefia de aleatoriamente

administracion

8 ARadir la contrasefia | El timbre tendra un largo pitido y la luz azul parpadeara
de apertura de

puerta

4 Eliminar la El timbre tendrd un largo pitido y la luz roja parpadeara

contrasefia de

apertura

0 Borrar todas las El timbre tendra tres pitidos largos y la luz roja parpadeara
claves de apertura

9 Establecer canales

La luz roja serd y el timbre tendra un sonido largo y abrira

la cerradura de la puerta y entrar en estado

luz azul estard en el timbr
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VIII. Configuracion de la contrasefia de apertura de la puerta 1. Después de introducir los originales

8 digitos de la contrasefia de administracion y pulsar el

simbolo de la llave, pulse la tecla 8, el timbre tendra un pitido largo, la luz azul parpadea;

2. Después de introducir 4-6 digitos de la puerta contrasefa de apertura, pulse el simbolo de la tecla
para confirmar, el timbre tendra un pitido largo;

3. Introduzca de nuevo la contrasefia de apertura de la puerta acaba de introducir y pulse el simbolo

de la tecla para confirmar, el timbre tendra dos pitidos largos que indican que la contrasefa de
apertura de la puerta se ha establecido con éxito. 4. Si las dos contrasefias introducidas no son los

mismos, el zumbador tienen 5 pitidos cortos para
recordar que no es correcta.

5. Repita los pasos 2-3 para configurar otra contrasefia de apertura de puertas. Si esta contrasena
ha existido, el timbre tendra dos pitidos cortos.

El niumero maximo de apertura de puertas de contrasenas es 50. Pulse la tecla C para salir.

Nota: la contraseina de apertura de la puerta que acaba de agregar estara siempre en la posicion
de la contraseiia que se ha eliminado anteriormente

IX. Eliminar o cambiar la contraseia de apertura de la puerta

1. Eliminar una contrasefia de usuario

1) Después de introducir los origin

simbolo de la llave,
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3. Cambiar la contrasefia de apertura de puertas

1) Después de entrar en la puerta original de la apertura de la contrasefia y pulsar el simbolo de la
llave, pulse la tecla 1, el timbre tendra un breve pitido y la luz roja y la luz azul parpadea
alternativamente; 2) Después de introducir 4-6 digitos de la puerta contrasefia de apertura, pulse el

simbolo de la tecla
para confirmar, el timbre tendra un pitido largo;

3) Después de introducir de nuevo los 4-6 digitos de apertura de la puerta contrasefia y pulsar el

simbolo de la tecla para confirmar, la luz azul estara en, el timbre tendra tres pitidos largos que
indican que la contrasefia de apertura de puerta se ha cambiado correctamente; 4) Si las dos

contrasefas introducidas no son las mismas, el zumbador tienen 5 pitidos cortos para
recordar para entrar de nuevo. Pulse la tecla C para salir.

X. Apertura de puerta
1.-Puerta de apertura con tarjeta de deteccion

Utilice una tarjeta de deteccidn valida para acercarse a la zona de deteccidn de la cerradura de la

puerta, el timbre tendra un pitido, el motor funciona, la luz azul estd encendido, lo que indica que
el bloqueo ha sido abierto. Si la cerradura de la puerta detecta la accion de apertura de la puerta
se cierra la puerta de forma automatica; si no se detecta ninguna accién de apertur
la luz azul se apagara 3 segundos mas tarde y la puerta se bloquea aut i

2.- Puerta de apertura con la contrasefia de admini

Introduzca la contrasefia de




Nota: @ Si la contrasefia o la tarjeta de deteccion no es valida, el zumbador tiene tres pitidos

cortos, la

Luz roja se encendera.

@ Si la bateria esta bajo tensidn, el zumbador tiene cinco pitidos, la Luz roja se encendera.
Después del primer recordatorio de bajo voltaje, que todavia puede abrir la puerta para mas de
200 veces, y con el fin de asegurar el uso normal de la cerradura de la puerta, la bateria sera
cambiado de una manera oportuna.

@ Si la contraseiia introducida es incorrecta para 5 veces consecutivas, el teclado se bloqueara

Durante 5 minutos.
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